
Timing Inscrits N° d'épr. Epreuve Remarque Prix inscr. Dotation Barême

1  60 cm Epreuve show accessible aux 01 14 € Cadeaux Clear Round - Bar. A - SC (220.1.1.1)

2 70 cm
Challenge Sellerie Grez 

Doiceau
15 € B.A. 80 € Bar.A - 2 ph. Spécial (temps diff.) (222.2.3)

3 80 cm Challenge Sellerie Equ'ideal 15 € B.A. 80 € Bar.A - 2 ph. Spécial (temps diff.) (222.2.3)

4 90 cm
Challenge Sellerie Grez 

Doiceau
15 € B.A. 120 € Bar. A - Chrono (220.2.1.1)

5 100 cm Sellerie MPM 16 € 260 € Bar.A - 2 ph. Spécial (temps diff.) (222.2.3)

6 110 cm 18 € 400 € Bar.A - 2 ph. Spécial (temps diff.) (222.2.3)

15 120 cm 21 € 500 € Bar.A - 2 ph. Spécial (temps diff.) (222.2.3)

7 Croix 14 € Cadeaux Clear Round - Bar. A - SC (220.1.1.1)

8  40 cm 14 € Cadeaux Clear Round - Bar. A - SC (220.1.1.1)

9  60 cm 14 € Cadeaux Clear Round - Bar. A - SC (220.1.1.1)

10 75 cm Barrage au chrono 15 € B.A. 80 € Bar.A - Barrage au chrono (220.2.1.2)

11 Relais à l'américaine (268.2.2)

12 85 cm Choississez vos points 15 € B.A. 120 € Choisissez Vos Points (225.2)

13 95 cm Go and Return 16 € B.A. 160 € Epreuve Show

14 105 cm Progressif avec Joker 18 € 300 Progressif avec un joker (229.5)

15 115 cm 21 € 500 € Bar.A - Barrage au chrono (220.2.1.2)

   Ouverture des inscriptions : 15 mars 2025

   Clôture des inscriptions : 20 avril 2026

   Président du jury : C. Rodet

Samedi 25 avril 2026   MAX 280 PARTANTS

   Chef de piste :  E. Legat 

Consultez les INSTRUCTIONS GENERALES et le RP de Saut 

d'Obstacles 2026

Contact :  0476 / 41 97 89

Nancy Van Peel

CSRF 20104

Ecurie de Happeau

Incourt
Organisateur : Ecurie de Happeau 

 Rue de Happeau 11 à 1315 Incourt
   Date du concours : 25 & 26 avril 2026

Epreuve show accessible aux 01

L'organisateur est soutenu par    Cofim

Epreuve Show Relais  50 - 80 cm

Foire aux barêmes (règlement voir ci-dessous)

Dimanche 26 avril 2026   MAX 280 PARTANTS



Voici le règlement simplifié de l’épreuve « choisissez vos points »

 

Un parcours de +- 8 obstacles est construit.

 

A chaque obstacle est attribué un certain nombre de points selon la difficulté/hauteur.

 

Le jury sonne et le cavalier passe la ligne de chrono, il dispose de 60 secondes pour sauter deux fois chaque obstacle dans l’ordre et le sens qu’il souhaite.

Chaque obstacle franchi rapporte le nombre de points indiqué dessus, si faute : 0 point pour l’obstacle.

Après 60 secondes, le jury sonne la fin du parcours et le cavalier doit repasser la ligne du chrono dans le sens qu’il désire.

 

Le gagnant de l’épreuve sera celui qui aura accumulé le plus de points sachant qu’il peut comptabiliser les points deux fois au maximum sur le même obstacle.

 

En cas d’égalité de points, le temps effectué entre le passage de la ligne chrono au départ et de la ligne à l’arrivée (après la sonnerie des 60 secondes) 

départagera les ex-aequos.

 

« Go and return »

Un parcours de +- 8 obstacles est construit.

Le jury sonne et le cavalier effectue son parcours.

Si il est sans faute, après le dernier obstacle, il revient sur le parcours dans le sens inverse.

Si pas sans faute, le jury sonne et le cavalier s’arrête.

Le gagnant de l’épreuve sera celui qui aura effectué le parcours aller-retour dans le temps le plus court.

 

PS: pour le «choisissez vos points » ainsi que pour le «go and return », les obstacles seront bien sûr sautables dans les deux sens (verticaux et oxers carrés)


